
 

  
 : راهنمای جامع و کاربردیلیمʩبا شنیکیآمʩزش ساخت اپل

  دیبدان لیمʩبا شنیکیدر مʩرد ساخت اپلهید خʩا ʤآنچه که م هر

 ʤچه سʩالات ای دیاز کجا شروع کن دیدان ʤاما نم د،یفکر کرده ا لیمʩبا شنیکیاپل کیاگر تا به حال به ساختن 
  این راهنما مʤ تʩاند به شما کمک کند. د،یبپرس

و  یزیبرنامه ر ʤدگیچیدرباره پ یا دهیا چیکه اکثر افراد ه میمتʩجه شد شن،یکیاپل ١٠٠از  شیبʦد از ساخت ب ما
طراحʤ و شیوه  ندیشما در طʩل فرآ راهنما مʤ تʩاند به نیا نیندارند، بنابرا لیمʩبا شنیکیاپل کی ʤتʩسعه واقع

  رید.های آن به شما کمک کند تا بتʩانبد از رقبای خʩد پیشه بگی

 ʤکل ینما کی نی. استین یطرح تجار دهیچیپ ینمʩدارها ای ʤسیبرنامه نʩ ایپر از کد  راهنما نیا ،دینگران نباش
مجبور  نیکنند، بنابرا ʤشما استفاده م شنیکیاست که تʩسعه دهندگان و طراحان اپل ʤگسترده از مراحل اریبس

 نیسʩال شما ا نیمرتب شد، احتمالا اول زیکه همه چ حالا .دیکن تیاذ ʤبود آنها را با سʩالات اساس دینخʩاه
  م؟یاست که چگʩنه شروع کن

  وجʩد دارد: لیمʩبا شنیکیهر اپل ʤفاز در طراح دوخب شروع مʤ کنیم، 

  یو استراتژ یزیبرنامه ر. ١

  تʩسعه و انتشار. ۲

  است یو استراتژ یزیبرنامه راولین چیزی که باید به آن فکر کنیم 

  



 

  

  

  
  یو استراتژ یزیربخش اول: برنامه 

  است. یزیبرنامه ر د،یانجام ده لیمʩبا شنیکیاپل کیهنگام ساخت  دیکه با یکار نیاول

  ست؟یچ لیمʩبا یاستراتژ

 ʤکسب و کار شما را محقʨ م  یاهایتمام رو لیمʩبا شنیکیاپل کیکه چگʩنه ساخت  شروع کنیم نکهیاز ا قبل
  :ستیچ لیمʩبا یکه استراتژ مینیبب دییایکند، ب

 با شنیکیاپل کی ساختʩبرای شما  گرید نیآنلا یها یاستراتژ نیگزیجا دینبا لیم ʤʦو همچنین مان
  . (تبلیʧات آنلاین و داشتن سایت)شʩدگسترش آن 

 با شنیکیاپل یاستراتژʩشما بخش لیمʤ کل یاز استراتژʤ شنیکیکسب و کار شماست. اپلʤ که مʤ دیساز 
 ʤکه ارائه م ʤخدمت ایخʩاستن محصʩل  یارتباط و حفظ آنها برا جادیجذب کاربران، ا یاست برا یابزار
  و راحت. عیآسان، سر ʤبه روش دیده

  .میرا شروع کن یزیبرنامه ر دییایب ،خب

  یدرون نگر: ۱مرحله 

با هر  ،ʤاما دشمن را نشناس ʤ. اگر خʩد را بشناسدیترس دینبا ،صد نبرد جهینتاز  ،ʤ"اگر دشمن و خʩد را بشناس
 یو نه خʩد را، در هر نبرد ʤشد. اگر نه دشمن را بشناس ʤخʩاه زیدچار شکست ن ،وریکه به دست آ یروزیپ

  شد."  سان تزو، هنر رزم ʤمغلʩب خʩاه

 شناسʤ. خʩددیاز کجا آمده ا دیکه ندان ʤتا زمان دیرو ʤکجا م دیبدان دیتʩان ʤبه نظر برسد، اما نم یا شهیکل دیشا
قله کʩه نشسته اند و به جهان  یراهبان عارف که رو مانند است، ʤهر تلاش یبرا تیمʩفق ʤاتیح یاز اجزا ʤکی

  ، نباشید.کنند ʤفکر م ʤهست

 یایکه چگʩنه در دن دینیو بب دیفراتر از خʩد نگاه کن دیتʩان ʤشرکت خʩد، م تیهʩواقعʤ  یابیپس از ارز تنها
 دیدست خʩاه یزیواقعاً به چه چ د،یکن جادیا لیʩبام برنامه ʤطراح یاستراتژ دیو اگر بخʩاه دیریگ ʤتجارت قرار م

  .افتی

  

  



 

  خʩد را بشناس رقیب

 ʤکنند، محصʩلات مشابه ʤم تیفعال شما هستند که در صنʦت ییکسب و کارها نهایا ،دیخʩد را بشناس یرقبا
بخش  نیمهمتر یا شاید ن،یاز مهمتر ʤکی ʤرقابت لیتحلو مخاطبین مشابهʤ دارید.  دهند و کاربران ʤارائه م

  کسب و کار است. یاستراتژ یها

ارائه  ʤو عمل یریاندازه گ رقابلیغ ʤنشیکنند، ب ʤکنند و چه کار نم ʤکسب و کارها چه کار م ریسا دینیبب نکهیا
راه  نیاز ساده تر ʤکی .دیکن لیمʩثر تبد ʤلیمʩبا یاستراتژ کیآن را به  میبه طʩر مستق دیتʩان ʤدهد که م ʤم

  "جدول رقابت" است. کی جادیا ب،یرق کی لیو تحل هیتجز یها برا

  رقابت جدول

استراتژی بازاریابی   بازار هدف  رقبا
(به عنʩان مثال قیمت، 

  کیفیت، مکان)

  معایب  مزایا

          مستقیم

          غیر مستقیم

          در آینده

  

 فیتʦر یها ʤژگیو و دیتکه کاغذ فهرست کن کیشش محصʩل مشابه با محصʩل خʩد را در سمت چپ  ای پنج
محصʩل خʩد  ʤبه راحت دیتʩان ʤم ب،یترت نی. به ادیسی) را در امتداد بالا بنʩرهیبازار و غ ع،یتʩز مت،یکننده آنها (ق

 نییخʩد را تʦ یشکست رقبا ای تیو به سرعت عʩامل مʩفق دیکن سهیخʩد مقا طهیمحصʩلات در ح ریرا با سا
  .دیکن

به اشتراک  ،یخʩد را بارگذار یکه افراد بتʩانند عکس ها دیبساز یبرنامه ا دیخʩاه ʤم دیمثال، فرض کن یبرا
  دهد.) ʤرا به طʩر کامل پوشش م ʤژگیو نیا باً یتقر نستاگرامیمثال است، ا کیفقط  نیبگذارند و تگ کنند. (ا

دهند، شروع  ʤرا ارائه م سیسرو نیمʩجʩد که ا یبرنامه ها لیو تحل هیتجز یبازار برا قیعم قاتیانجام تحق با
ازه نمʤ تʩانند به اند هستند و فیضعبه آن دارند که در ارائه خدمات  ʩاردیم زینمʩنه ها ن نیمʩفʨ تر ʤ. حتدیکن

فرصت  شهیشما چقدر باشد، هم یکند اندازه رقبا ʤنم ʤفرق ن،یبنابرا کافʤ در آن مʩارد ارائه خدمات نمایند.
کاملاً به شما، منابع و اهداف شما  دیآن فرصت ها را دنبال کن دیخʩاه ʤم ایآ نکهیا وجʩد خʩاهد داشت. ییها

  رساند. ʤم یدارد که ما را به مرحله بʦد ʤبستگ

  خʩد را بشناسید کسب و کار

  دهد؟ ʤشما انجام م یبرا یو چه کار ستیچ SWOT لیتحل

خʩد از شرکتتان  یابیارز د،یخʩد انجام ده یاستراتژ یزیهنگام شروع برنامه ر دیکه با ییکارها نیاز اول ʤکی
 رایخʩاهد بود ز بسیار سʩدمند تیاست، اما در نها بسیار سخت و وقت گیراوقات  ʤکه گاه ʤاست. در حال



 

 جادیو مʩثر ا قʩی یاستراتژ کی دیتʩان ʤم د،یروبرو هست یزیو با چه چ وضعیت شما چیست دیکه بدان ʤهنگام
  .دیکن

مخفف نقاط قʩت،  SWOTشʩد.  ʤم دهینام SWOTصادقانه، مربع  ʤلیخʩدتحل کی یابزارها برا نیاز بهتر ʤکی
 یابیو صادقانه شرکت خʩد را ارز سریعدهد به  ʤچارچʩب به شما امکان م نیا است. دیضعف، فرصت و تهد

 شنیکیاپل کیبا  دینبا نکهیخʩد و ا یکه خʩد، رقبا ʤ. هنگامدیخʩد را آشکار کن ریو مʩانع بالقʩه در مس دیکن
  .دیخʩد هست شنیکیاپل یزیآماده شروع برنامه ر تیدر نها د،یرا درک کن دیانجام ده ییچه کارها لیمʩبا

  
  خʩد شنیکیاپل یزیبرنامه ر: ۲مرحله 

تا  دیبالاخره آماده ا ،رقبای شما چه کسانʤ هستند ،وضعیت فعلʤ کسب و کار شما چیست دیدان ʤکه م حالا
  .دیخʩد کن شنیکیاپل یزیو شروع به برنامه ر دیبگذار دهایکل یکاغذ و انگشتان را رو یقلم را رو

انجام دهد و چگʩنه  یشما چه کار شنیکیاست اپل: قرار دیرا بپرس سʩال نیاز خʩدتان ساده تر دیفقط با حالا
  .دیکن فیخʩد را تʦر لیمʩبا شنیکیاپل یدامنه استراتژ دیبا ؟رشد و تʩسعه دهیدآن را  دیخʩاه ʤم

چقدر  نکهیو ا دیاز برنامه به دست آور دیخʩاه ʤانجام شʩد، آنچه م دیاست که با ییشامل کارها استراتژی دامنه
  باشد: ریکʩچک باشد. دامنه ممکن است شامل مʩارد ز ایبزرگ  دیبا

 و مقاصد برنامه اهداف  
 امکانات و جزئیات  
 و منابع فیوظا  
 بودجه  
 زمان برنامهʤ  

  :دیریحال، دو نکته را در نظر بگ نیا با

اهداف در مرحله  و پیاده سازی می. تنظدیرا صرف کن بیشتریخʩد، وقت  شنیکیاپل یزیهنگام برنامه ر اول،
که در  یرییاست. هر تʧ دیتʩل نیدر ح ʤطراح ای کدنʩیسʤاز  ، سریʦتر و کم هزینه ترساده تر اریبس یزیبرنامه ر

دچار چالش و بی شما  دیتʩل میت تا شʩد ʤاست و باعث م دهیچیو پپرهزینه واقعا  دیکن جادیتʩسعه ا نیح
  انگیزگʤ شʩند.

چگʩنه  ندهیسال و پنج سال آ کیکه برنامه شما در شش ماه،  دیریدر نظر بگ دیبا نیمرحله، همچن نیدر ا دوم،
 شنیکیاپل یآن مفهʩم را در استراتژ دیکن ʤو سع دیکن یزیبرنامه ر ندهیآ یبراخʩاهد بود و چگʩنه عمل مʤ کند. 

  .دیخʩد بگنجان لیمʩبا



 

  .دیبه خاطر داشته باش رینکات را در هر مرحله از مس نیا

  دیخʩد را اصلاح کن ابتدا مفهʩم

بصʩرت خیلʤ خلاصه و ساده است، ایده و طرح برنامه شما، نʩشتن کل مفهʩم  تیتصʩر واقع یراه برا نیبهتر
در پاسخ و  دیاز خʩد بپرس ʤ، دو سʩال اساستʩضیحاتنʩشتن  هنگامخʩد را در دو یا حداکثر سه خط بنʩیسید. 

  :دیصادق باشبه آن 

  ؟ستیاصلا مفهʩم شما چ. ۱

  کند؟ ʤم افتیدرʤ و ویژگʤ ارزشچه کند،  ʤمبرنامه که وقت/پول/علاقه خʩد را صرف  ʤکس. ۲

  ، نه؟استساده این مʩضʩع 

کار را انجام  نیا ییآسان است. مخصʩصا اگر به تنها لیبرنامه مʩبا یاستراتژ کی جادیکس نگفت که ا چیه
  .دیباش یا اینستاگرام یبʦد سبوکیف ستیتʩاند کمک کند. شما قرار ن ʤم ییواقع گرا ʤحال، کم نی. با ادیده

که تʩسط  دیکن دایاز کاربران پ ʤارائه ارزش به گروه کʩچک یبرا ʤاما اگر راهشاید شما دیجʤ کالای جدید نشʩید، 
 ،ʤمفهʩم منطق کی داشتن .دیخʩب را دار دهیا کی ʤگرفته شده اند، هسته اصل دهیبزرگتر ناد یسازمان ها

دهد و به آنها اجازه  ʤمو کاربران برنامه حس خʩب  نفعانیبه ذ رایاست، ز و پرطرفدار برنامه مʩفʨ کیاساس 
طراحʤ اپلیکیشن، مʤ تʩانید متخصصان  و مشاوره بارا تصʩر کنند. با صحبت  اهداف شما ʤدهد به راحت ʤم

  ایده خʩد را پخته تر و کاربردی تر کنید.

  .دیآن هست پیاده سازی یبرا دنی، اکنʩن آماده نقشه کشو ایده درستمفهʩم فهمیدن با  ن،یبنابرا

  دیکن ʤآن را نقشه کش

 ʤشروع م ساخت دیوار و شروع به ،مصالح، گرفتن آجر ونیکام کیبار زدن  با د،یبساز یخانه ا دیخʩاست ʤم اگر
  .دیکرد ʤم طراحʤ پلن کیطرح،  کینقشه،  کیکه نه. شما  البته د؟یکرد

که  دیکن جادینقشه راه تʩسعه ا کی دیخʩاه ʤکند. شما م ʤصدق م زیشما ن لیدر مʩرد برنامه مʩبا این مʩضʩع
و کجا  دیاز کدام جهت اجتناب کن ،پیش روید دیکدام جهت را با دیکند تا بدان فیمحصʩل را تʦر اتیچرخه ح

  .دیبرس انیبه پا دیخʩاه ʤم

  دارد: مجزاراه تʩسعه برنامه سه هدف  نقشه

  کند. ʤهدف برنامه شما را روشن م. ۱

  کند. ʤبه هدف هماهنگ م یابیاز دست نانیاطم یشرکت را برا کیمختلف  یبخش ها. ۲

  دهد. ʤارائه م ʤکل ینظر در استراتژ دیبه شکست ها و تجد ʤدگیرس ت،یمجدد مʩفق یابیارز یبرا ʤروش. ۳

  

  

  



 

  

  است: نیبه ا هیشب یزیتʩسعه برنامه استاندارد معمʩلا چ یاستراتژ کی

  ʤطراح

  یالزامات تجار آوری جمع  
  ییʦدامنه پروژه نت  
  ʤلات/رقبا بررسʩنیگزیجا یمحص  
  برنامه  جادایʤعمل  
  کاربر قاتتحقی  
  استفاده تیقابل قاتتحقی  
  ʤسعه برند کیگراف طراحʩو ت  

  اختس

 کاپ ساختʩنه و مʩهاولی نم  
 سعه پلتفرم انتخابʩت  
 یʩسکدنʤ طراح یصفحه هاʤ املاتʦشده و ت  
 سیستم  ادغامʩو  تیاحراز هAPI ها  
 ارد لازمʩسایر م  

  شیزماآ

 رت جداگانه اجزای تستʩبرنامه به ص  
 شده با هم کپارچهی اجزای تست  
 انطباق تست ʤستمیس کل  
 هاولی الزامات  
 سط کاربر پذ نکهیا دتأییʩشده است رفتهیراه حل ت  

  یو نگهدار نتشارا

 برنامه انتشارو  پک کردن  
 رد مشتر آوری جمعʩیبازخ  
 نسخه جدیدو انتشار  زدایی اشکال  
 بهʤعملکرد یهاروزرسان  
 دکار /تیفیک نیتضم یزریبرنامهʩتست خ  
 به گرفتن نظر درʤعامل ستمیس یهاروزرسان  

ساخت برنامه  یکه برا ”مʩاردی“تمام  هیته یبراشروع،  وقت آن است که قبل از د،یکه نقشه خʩد را دار الاح
  .دیکن هیته ستیل د،یدار ازیخʩد ن



 

  دیکن یمنابع خʩد را جمع آور

منابع  ریبسته به سا لیبرنامه مʩبا کیساخت  یصنʦت برا نهیهز نیانگیپول! م ست؟یچ »مʩارد«آن  خب،
  است.میلیون تʩمان  ٥٠حداقل  ره،یمʩجʩد شما مانند زمان، محصʩل و غ

خʩاهد  نهیهز ʤاتیبرنامه شما از نظر عمل دیکن ʤکه فکر م ʤوجʩد دارد: هر مبلغ ینکته حرفه ا کی نجایا در
  ست.برنامه ا ینگهدار نهیهز یاستاندارد صنʦت برا نیانگیم نی. ادیاضافه کن ٪۳۰آن مبلغ  به داشت، 

 نهیبودجه شما در دو بخش مختلف هز د،یکن نهیهز دیساخت برنامه خʩد چقدر با یبرا دیکه متʩجه شد ʤهنگام
  .هیو سرما اتیخʩاهد شد: عمل

 نهیهز .دیدار ازین یو نگهدار ʧاتیتبل رساخت،یز ت،یریمد یاست که برا ʤشما شامل منابʦ اتیعمل بودجه
داده و  گاهیپا سیستم های ،یادار یاست که منابع ملمʩس مانند کارمندان، فضا هیسرما از گریدنʩعʤ بودجه 

 شʩندʤهستند و باعث م ʤنیبشیمنظم و قابل پ یهامتیقابل کنترل با ق یهانهیعمʩماً هز نهایهستند. ا رهیغ
ها با گذشت زمان ) آنمʩارد (مانند پرسنل ʤدر برخگاهʤ و  دیبودجه خʩد لحاظ کن یها را در برآوردهاآن ʤبه راحت

 دیتʩانʤم د،یریکرده و به طʩر منظم در نظر بگ ʤنیبشیها را پآن دیکه بتʩان ʤ. هنگامابندیʤمیا افزایش کاهش 
  .دیاز ذهن خʩد دور کن رامʩرد  این

  وجʩد دارد. ʤاتیو عمل یاهیسرما یهانهیدر هز ییجʩصرفه یبرا ییهاحال، راه نیا با

  دیخʩد را انتخاب کن یفناور

. دیساخت آن دار یبرا ʤو منابʦ دیاکرده میبرنامه خʩد را تنظ د،یبرنامه خʩد را دار و ایده : مفهʩممیمرور کن دییایب
  مرحله بʦدی چیست؟

که  یافراد یبرا با آن پیاده سازی مʤ شʩد. که برنامه شما دیرا انتخاب کن یفناورنʩع وقت آن است که  حالا
 ،تخصصʤدر اصطلاحات  ،ʤبخش است. از نظر فن نیبخش احتمالاً ترسناک تر نیسابقه تʩسعه نرم افزار ندارند، ا

 کیکه  اتفاق مʤ افتدپشت صحنه  ی دریها ʤژگیشʩند و و ʤم دهی" نامیعملکرد ریآنها به عنʩان "الزامات غ
  کنند. ʤم ʤاتیبرنامه را عمل

 ست،یوجه جامع ن چیبه ه ستیل نی. ابیان شده استبرنامه  کی» صحنهپشت «از  ʤکʩتاه ستیل نجایا در
  دهد: انجاممتʩسط  یکارهاقرار است است که برنامه متʩسط  کی یبرا ʤاستاندارد کل کیبلکه 

 دسترس نقاطʤ  
 دسترس بودن شبکه در  
 ینگهدار یها نهیهز  
 بانیپشتʤ یمعمار  
 پرداخت پردازش  
 تیامن یراهکارهاʤ  
 دسترسʤ به ابزارها  
 CDN 
 سطح خدمات ( یقراردادهاSLA(  



 

برخʩردارند، اگرچه احتمالاً هنگام استفاده از آنها هرگز به آنها فکر  ʤاتیح تیبرنامه از اهم کی یهاجنبه نیا همه
 میکه ت دیو مطمئن شʩ دیریآنها را در نظر بگ دیبا د،یکه در حال ساخت آن هست ʤحال، زمان نیکرد. با ا دینخʩاه

  مناسب هستند. دعملکر یآنها برا تیشما متʩجه اهم ʤمهندس

  
  دیکن فیخʩد را تʦر یاستراتژ: ۳مرحله 

. تʩسعه دهندگان آماده ساخت هستند و از دیبودجه خʩد را دار د،یخʩد را دار یابزارها د،یبرنامه خʩد را دار شما
  .دیستیحال، هنʩز آماده ن نی. با ادیکرده ا افتیدر تیحماو کاربران  نفعانیذ

است.  ازیدرست کردن آن ن یبرا یشتریب اریبس یکه واقعاً مʩفʨ شʩد، کارها دیبساز یبرنامه ا دیخʩاه ʤم اگر
 ʤکار را انجام م نیچگʩنه ا اماکار، درک کاربران و نحʩه استفاده آنها از برنامه شماست.  نیانجام ا یتنها راه برا

  د؟یده

  دیکاربر خʩد را بشناس

است که کاربر خʩد  نیا چ،یساندو ʤحت ایچه خانه  ن،یچه ماش شن،یکیچه اپل ،یزیقانʩن ساخت هر چ نیاول
شناخت کاربران فقط  دارد؟ یادهیپس چه فا د،یسازʤم ʤچه کس یمحصʩل خʩد را برا دیدانʤ. اگر نمدیرا بشناس

 آلدهیدرک کاربر ا یبرا یچند استراتژ نجای. در اشʩدʤتان خلاصه نمبه فکر کردن به خʩد و نحʩه استفاده از برنامه
  شما ارائه شده است:

  دیمʩارد استفاده و سفر کاربر خʩد را مشخص کن

از مراحل  ʤفیمʩرد استفاده فقط تʩص کی. کندʤکمک مدر برنامه  یسفر مشتر فیمʩارد استفاده به تʦر جادیا
  انجام دهد. دیبه هدف آن با یابیشما و دست لیاستفاده از برنامه مʩبا یاست که کاربر برا ʤاقدامات ای

را  رهایمس ʤکیدارند.  ʤمشخص اریمʩارد استفاده بس Candy Crush ای Waze ،Skypeمانند  ی مʩفقʤهابرنامه
 فیبخش است. ساده و آسان تʦرلذت ʤسرگرم کی یگریو د دهدʤبه شما امکان صحبت م ʤکی دهد،ʤنشان م
  .شده اند

 دیکن ʤ. اگر سعدهدʤاست" را نشان م شتریدو مʩرد استفاده ساده به طʩر کامل فلسفه "کم، ب ای کی داشتن
در  د،یکن ʤهمه طراح یبرابرنامه را بخʩاهید و  دیاستفاده از برنامه خʩد به آن اضافه کن یبرا یشتریب یهاراه
  .ردیگʤنم یجا تییتʩ کیوجه در  چیآن به ه فید که تʩصش دیو شلʩغ مʩاجه خʩاه دهیچیبرنامه پ کیبا  تینها

هر  یسپس تمام مراحل استفاده از آن را برا د،یاستفاده از برنامه خʩد انتخاب کن یسه روش برا ایدو  ن،یبنابرا
  بود. دیمʩفʨ خʩاه نگʩنهیو ا د،یفرد بساز

  



 

  دیکن ایجادخʩد را  آلدهیا یهاتیشخصپرسʩنا و 

  ست؟یک آن است که کاربر نیاستفاده خʩاهد شد، ا یزیچه چ یبرنامه شما برا دیمشخص کرد نکهیبʦد از ا سʩال

هستند و اغلب شامل  آلدهیمفهʩم کاربر اپرسʩنا  " است.پرسʩنا کاربر" جادیکاربران، ا نییتʦ یراه برا نیبهتر
که  ʤهنگام .مʤ باشد ،داردفرد  کیکه  یزیخانʩاده و اساساً هر چ ،ʤلیتحص نهیشیمانند سن، نژاد، پ یمʩارد

ها، آرزوها خʩاسته ازها،یکه چگʩنه هر گروه مختلف افراد با ن دیفکر کن دیتʩانʤم د،یرا کامل کرد آلدهیافراد ا نیا
  متفاوت خʩد از برنامه شما استفاده خʩاهند کرد. اتیو تجرب

ساله  ۳۰تا  ۱۸از افراد  ییهاتیشخصاما  د،یسازʤافراد مسن م یبرا ʤرانندگ یابیریمثال، اگر نقشه مس یبرا
تر با زمان واکنش بزرگ یهاشده، دکمهساده یرهایگروه هدف خʩد مانند مس یازهایاحتمالاً ن د،یکنʤم جادیا

به آن سطح  دیاکرده ʤآن طراح یکه برا یمخاطب رایکرد، ز دیتر را فرامʩش خʩاهروشن یشگرهایو نما ترʤطʩلان
  ندارد. ازیاز انʦطاف در تʦامل ن

 تʩاندʤرا که برنامه شما م یدیجهت جد دیتʩانʤم ʤحت ها،تیاعمال شخص نیاوقات در ح ʤگاه ن،یبر ا علاوه
  .دیتمرکز کن دیدانستʤفاکتʩر خاص که در ابتدا مهم نم ای ʤژگیو کی یرو شتریب ای دیکشف کن دیریبگ

  دیبازار و کاربر انجام ده قاتیتحق

و  یچه سبک بصر نکهیدر مʩرد ا قیشروع به تحق UI یو رابط کاربر UX یمرحله، طراحان تجربه کاربر نیا در
  که از آن استفاده خʩاهند کرد، مؤثر خʩاهد بود. ʤتیبر اساس حʩزه برنامه و انʩاع جمع هاوهیش نیبهتر

با مخاطب هدف  ʤتا ارتباط عاطف کندʤکه به شما کمک م کندʤرا آشکار م ʤنیها و مضامکاربر رنگ قاتیتحق
 نیا یآورجمع یبرا جیرا یهاو روش های. استراتژدهدʤرا نشان م ʤروز در طراح یروندها نیو همچن دیکن جادیا

  است. ʤرقابت لیو تحل ʤطراح یهاتمرکز، کارگاه یهاگروه ها،ʤها شامل نظرسنجداده

آشپز که دو  دیگʤʩم ʤمیالمثل قدضرب کیکنند.  کتهیدشما برای را  زیکاربران همه چ دیهشدار: اجازه نده کی
دهنده تʩسعه ایها طراح آنبه صحبت های کاربران گʩش کنید،  . اگرتا شد، آش یا شʩر مʤ شʩد یا بی نمک

طرح که با هر  دیآماده باش نیبنابرا تا درکʤ از مفهʩم طراحʤ رابط کاربری و تجربه کاربری داشته باشند. ستندین
  وجʩد داشته باشد.در کنار آن  زین کنندهجیگ دهیا ۱۰درخشان،  ایدهو 

ʦدیکن نییاهداف و استانداردها را ت  

که برنامه شما  دیثابت کن دیتʩان ʤاست: چگʩنه م نیپرسند ا ʤاغلب م نفعانیکه ذ ʤسʩالات نیاز مهمتر ʤکی
 ʤبهتر است آمادگ د،یسʩال را از شما پرس نیا ʤنفعیذ اگر واقعاً در آنچه قصد انجام آن را دارد مʩفʨ است؟

گران  ارینرم افزار بس نیکه بله، ا دیده حیتʩض بجای اینکه دیمفصل و جامع داشته باش ʤو پاسخ دیداشته باش
  نماید. ییشرکت صرفه جʩ یها نهیدر هز ایکند  جادیشرکت درآمد ا یبرا است که قرار است دهیچیو پ متیق

و  طیشرا رها،یخʩد متʧ یاست که در طʩل جلسه استراتژ نیا دیپاسخ را ارائه ده نیا دیتʩان ʤکه م ʤراه تنها
ʦد تʩارد شاخص نی. ادیکرده باش نیینقاط عطف را در نقشه راه برنامه خʩعملکرد ( یدیکل یهامKPIدهی) نام 

 دیتʩانʤبه آنها، م دنیو با رس دیرا نظارت کن خʩدعملکرد تʩسعه  دهدʤها به شما امکان مآن فیو تʦر شʩندʤم



 

کنند  ʤها، آنها به شما کمک م KPI یایبر مزا علاوه .دیو زمان آن را بسنج فتدیاتفاق ب دیآنچه را که انتظار داشت
  .دیکن نییبرنامه در طʩل سال تʦ یبرا یا نانهیتا اهداف واقع ب

(قابل  Measurable(خاص)،  Specificمخفف  SMART" است. SMARTها روش " KPI نییتʦ یراه برا نیبهتر
  (به مʩقع) است. Timely(مرتبط) و  Relevant)، یابی(قابل دست Achievable/Attainableسنجش)، 

ʦنییت KPI کافʤ وندیآنها را با پ دیبا د،یواقعاً مؤثر باش نکهیا ی. براستین ʩعملکرد  یارهایمع ییدادن و همس
درآمد،  شی. به عنʩان مثال، اگر اهداف کسب و کار شما افزادیکن ʤکسب و کار، عمل ʤکل یبرنامه با استراتژ

 ریخʩد را تحت تأث سی(و رئ دیکن جادیارزش افزوده ا قعاً وا نکهیا یها و بهبود سهم بازار است، برا نهیکاهش هز
 چیصʩرت برنامه ه نیا ریشʩند، در غ ʤکسب و کار منته یها KPIاز  ʤکیبه  دیبرنامه با یها KPI)، دیقرار ده

  اضافه نخʩاهد کرد. ʤارزش قابل تʩجه

 یزیچه چ یو برا ʤچه کس یبرا د،یساز ʤکه م یبه شدت به نʩع برنامه ا دیکن ʤم یریکه اندازه گ ییارهایمع نʩع
استفاده و جلسات،  شیرتبه برنامه، افزا د،یتʩانند شامل کاربران جد ʤم ارهایمع دارد. ʤشʩد، بستگ ʤاستفاده م

  کاربران فعال و دانلʩدها باشند. ،یمکرر، طʩل جلسه، ارزش طʩل عمر مشتر نایمشتر ،یحفظ مشتر

  دیکن نییخʩد را تʦ ازینʩع برنامه مʩرد ن

سʩالات  نیتر ʤاز اساس ʤکی دیاکنʩن با د،یرا دانست تیمʩفق مسیرو  دیمخاطبان خʩد را شناخت نکهیاز ا پس
 progressive ای native، Cross-platform د،یبساز دیخʩاه ʤم ی: چه نʩع برنامه ادیتʩسعه را از خʩد بپرس

web app (PWA)؟  

  خʩد را دارند: بیو معا اینʩع ها مزا نیاز ا کی هر

 یهابرنامه native عامل کار م ستمیس کی یفقط روʤممکن است و کنند  ʤبرای برنامه هایی که م
  داشته باشند. یعملکرد بهتر خʩاهند از قابلیت سخت افزار استفاده کنند،

 یهابرنامه hybrid  یاCross-platform عامل کار م ستمیس نیچند یروʤ،سعه سر کنندʩو هزینه  ترعیت
  .دارند کمتری

 PWAها مʤانندʩکی قیاز طر ماً یمستق ت URL ʩداده  لیبه کاربر تح ʤندمʩعملکرد به مرورگر  یبراو  ش
  و امکانات کمʤ را مʤ تʩانند به کاربر ارائه دهند. هستند ʤهʩشمند متک ʤگʩش

خʩد را  ازیبودجه و منابع مʩجʩد، نʩع برنامه مʩرد ن ل،یبا در نظر گرفتن محصʩلات قابل تحʩ دیتʩان ʤم شما
ʦرد ا یشتری. اگر به اطلاعات بدیکن نییتʩع برا نکهیدر مʩاهد داشت  ییکارا نیشما بهتر یکدام نʩانید را خʩت ʤم

  " را مطالعه کنید.شنیکیاپل یو کاربردها شنیکیدر مʩرد ساخت اپل زیهمه چه "مقال

  دیخبر را منتشر کن

نشده  لیتکم گرید یزهایکه همه چ ʤآن را تا زمان دیقرار گرفته است، نبا یاستراتژ ستیلآخر مʩرد در  نیاگرچه ا
 نیشروع به تدو دیکه نبا ستین ʤمعن نیبرنامه شما تمام نشده است، به ا با تʩجه به اینکه .دیکن پخشاست، 
  .دیخʩد کن ʧʤاتیو تبل یابیبازار یاستراتژ

  



 

  از عرضه شیپ یهایاستراتژ

که چگʩنه  دیفکر کن نیبه ا شهیهم دیتمام قطعات، با یجمع آورو  آن ʤهر مرحله از ساخت برنامه خʩد، طراح در
آنهاست. مردم  ʤمشکلات زندگ بخشʤ ازکه راه حل  دیبرنامه فʩق العاده را دار نیداد که ا دیبه مردم اطلاع خʩاه

 نیاز مؤثرتر ʤکیجذب افراد به برنامه شما وجʩد دارد،  یبرا یادیز یهاراه .دیاستفاده از آن جذب کن یرا برا
  در جامعه برنامه است. شرویبه کاربران پ ʤعمʩم یبتا کیارائه  هایاستراتژ

 ʤارائه م یاز افراد ʤبه گروه ییبرنامه ناتمام خʩد را در مراحل نها د،یده ʤرا ارائه م ʤعمʩم یکه بتا ʤهنگام
 دهیا دیتʩان ʤکار، م نیدر مʩرد عملکرد آن و نحʩه بهبود آن به شما خʩاهند داد. پس از انجام ا یکه بازخʩرد دیکن
از کاربران  یتر گسترده فیط یتر و آماده برا ʤقلیص اریبسو آن را  دیخʩد بگنجان ییآنها را در نسخه نها یها
  .دیکن

  پس از عرضه یهایاستراتژ

  :دیبرنامه خʩد انجام ده غیتبل یبرا دیتʩان ʤم ʤسه کار اصل ،یینسخه نها یاز تست بتا و راه انداز پس

 اتیتبلʧ اجتماع یهادر شبکه یبنرʤ مردم با آن ییآشنا یبرا  
 پول کاربرانʤ د برنامه شما از فروشگاه یبراʩد شیافزا یبرنامه مناسب برا یهادانلʩرتبه خ  
 اه ازʩد بخʩاده خʩب دیدوستان و خانʩه  یآن را تست کنند و نظرات خʩبه شما بدهند تا به کاربران بالق

  کنند ʤم افتیدر یاطلاع دهند که محصʩل خʩب

ʩفʨ و محبوب م لیبرنامه مʩبا کیاز داشتن  نانیاطم یبرا اولیه مناسب هستند و شروع  یها برا یاستراتژ نیا
استفاده  تʩسط کاربران است و و جذاب که برنامه شما زنده لیدل نیکه فقط به ا دیهستند. فکر نکن یکاملاً ضرور

  .دیورود پول باش یتماشا نظاره گر و دینیبه عقب بنش دیتʩان ʤشʩد، م ʤم

  مانند یک شیر، همیشه به دنبال شکار باشید.

  
  دیکن ʤرا عمل زیهمه چ: ۴مرحله 

 تی. نحʩه استفاده از آنها، نحʩه سنجش مʩفقدینقشه راه و منابع خʩد را دار ،ی: شما استراتژمیمرور کن دییایب
  .دیکرده ا یزیدر مʩرد آن را برنامه ر ʤآنها و نحʩه اطلاع رسان

  .دیساخت آن آماده هست یکه بالاخره برا دیکن ʤفکر م پس

 دی!"، باای"سلام دن دییبگʩ دیبتʩان نکهیخط کد، قبل از ا کیقدم آخر قبل از وارد کردن  کینه.  عیسر ʤلیخ …خب
  ؟کند ʤشد که کار م دیچگʩنه مطمئن خʩاه د،یبساز یزیکه قرار است چه چ دیمشخص کن تاینها



 

MVP دیرا انتخاب کن  

، MVP. دیکن فیرا تʦر ) خʩدMVPاست که حداقل محصʩل قابل دوام ( نیا دیانجام ده دیکه با یکار نیاول
تʩانند اهداف مʩارد استفاده  ʤرسد، حداقل نسخه ممکن از برنامه شماست که افراد م ʤهمانطʩر که به نظر م

 انجام دهند. د،یکرده ا فیرا همانطʩر که قبلاً تʦر

MVP  :لچیستʩمحصʤ ژگیبا حداقل وʤ  ژگیو نیا است کهقابل عرضهʤنسخه برنامه  نیترییابتدا ،یضرور یها
  .خʩاهند بود یبʦد یهاتʩسعه یبرا یانهیو زم دهندʤم لیشما را تشک

. ، صرف نظر کنیددیاکه در نقشه راه برنامه خʩد گنجانده ییهاʤژگیاز تمام و ʤخʩد، به سادگ MVP نییتʦ یبرا
س اگر همه چیز ویژگʤ های دارای اولʩیت را مشخص کنید و مهمترین ویژگʤ را پیاده سازی کنید، سپ سپس

  خʩب پیش رفت بقیه مʩارد را اضافه کنید.

 لیبه دل دی) و مجبور شʩستین نطʩرینرود (و معمʩلاً ا شیطبق برنامه پ زیچ یچکه ه ʤزمان ب،یترت نیا به
استرس  ʤژگیحذف چه و یبرا ستیلازم ن د،یعملکرد را حذف کن ای ʤژگیو کیبودجه،  ای ʤزمان یهاتیمحدود

  .دیو بجنگ دیداشته باش

 یگذارهیسرما کیطʩل بکشد، اما بهتر است آن را به عنʩان  یادیجامع ممکن است زمان ز MVP کی یآورجمع
شما  یبرا میلیون ها تʩماندر درازمدت  تʩاندʤم هیکار در مراحل اول ʤ. کمدیریدر نظر بگ نهیهز کی یبه جا
  کند. ییجʩصرفه

و  MVPاطلاعات بیشتری کسب کنید پیشنهاد مʤ کنم مقاله " MVPدر صʩرتیکه میخʩاهید در مʩرد مʩضʩع 
  " را مطالعه نمایید.نشیکیضرورت وجʩد آن در تʩسعه اپل یبرا لیدل ۶آن:  تیاهم

  دیکن فیتست خʩد را تʦر یاستراتژ

کاربران  انتظار خʩاهد بود. نطʩریبرنامه شما هم هم ودارد  ʤ. هر برنامه اشکالدیبرنامه خʩد را تست کن دیبا شما
، تست جامع یاستراتژ کی جادیاست که با ا یعمل کند و ضرورشما است که برنامه شما مطابق قʩل  نیشما ا

  .دیدهندگان شما شروع به نʩشتن کد، هرگʩنه مشکل بالقʩه را به حداقل برسانتʩسعه

 جادیا تیمʩفق یابر ییارهایکند، مع ʤم میتست را ترس کردیاست که به طʩر واضح رو یتست سند یاستراتژ
  کند. ʤم فیتسترها و تʩسعه دهندگان تʦر نیارتباط ب یبرقرار یبرا ییها هیکند و رو ʤم

  تست شامل: یاستراتژ جیرا یهاʤژگیو

  زهʩست؟یبرنامه چح  
 اردی که در دامنه برنامه نیستʩم  
 ژگیوʤ برنامه یها  
 اردʩتست یخاص برا م  
 نهایی برنامه ʤخروج  
 مسیربرنامه و  یها نسخه ʤبروزرسان  

  



 

  دیکن نیپس از انتشار را تدو یاستراتژ

شروع  یآماده برا ،اند دهیاز افراد رس ʤکه تʦداد کم دیا دهیرس ییبه جا د،یمراحل را دنبال کرده باش نیهمه ا اگر
  شما آماده اجرا شدن است. یو استراتژ یزیتمام برنامه رباشید،  خʩد لیساخت برنامه مʩبا

  درست است؟ د،یفکر کرده ا زیو به همه چ دیکارها را انجام داده ا همه

اتفاقʤ  دهد، چه ʤرخ م ʤاتیعمل ای ʤمشکل فن کیاست و منتشر شما در بازار  لیکه برنامه مʩبا ʤهنگام ،بایتقر
 ریبران شما تأثکار گاهیرابطه شما با پا روی شدت بررفع اشکالات به ای هاʤروزرسانانداختن به ریبه تأخ  میافتد؟

پس  یاستراتژ کی دیاست که شما با لیدل نیهم به، کندʤم کممحصʩلتان را  ایها به شما و اعتماد آن گذاردʤم
  مانند: ʤکه به شما امکان مقابله با مشکلات دیاز انتشار داشته باش

 پس از استفاده مردم اپ تست  
 روزرسانبهʤ ز یهانسخهʩه تʩآنها عیمختلف و نح  
 رت بانیپشت یهابرنامهʩدر صʤ نروند شیکاملاً مطابق برنامه پ دیجد یهاکه نسخه  
 کس چهʤ روزرسانآن را بهʤ مʤم نیو تضم کندʤرد انتظار کاربران مطابقت دارد تیفیکه با ک کندʩم  

 ندهیرا در آ یادی، مشکلات زمشخص و پیش بینʤ شدهبرنامه  کیبرنامه، داشتن  کیبا ساخت  یزیهر چ مانند
اگر محصʩل  رایتʩسعه شما مهم است، ز یانتشار شما به اندازه استراتژ یشما برطرف خʩاهد کرد. استراتژ یبرا
  است. رممکنیغ باً یآنها تقر مجدد تیجلب رضا د،یبه کاربران خʩد ارائه ده یبد

 ʤاما به اندازه کاف د،یکن فیشروع به ساخت و تʩسعه برنامه خʩد تʦر قبل ازپس از انتشار خʩد را  یاستراتژ
 دانستن پس از انتشار شما باشد. یبر نقشه راه استراتژ دیجد طیشرا ریتا شامل نحʩه تأث دیباش ریانʦطاف پذ

کار  نیکه قبلاً هزاران بار ا دیکه از او بپرس ʤداشتن کس نیاز آن است، اما همچن ʤبخش دیبپرس یزیچه چ نکهیا
  ده است.کمک کنن اریبس زیرا انجام داده است ن

  
  قسمت دوم: تʩسعه و انتشار

. دیاست! شما بالاخره آماده ساخت برنامه خʩد هست دهیتمام شده است. زمان عمل فرا رس یزیبرنامه ر زمان
را که  ییزهایچ همه .دیدار یکار یو دامنه ا دیکرده ا یمنابع خʩد را جمع آور د،یکرده ا فیخʩد را تʦر یاستراتژ

  .دیمنتظر نمان گرید نیبنابرا ،را آماده کرده اید دیدار ازیساخت برنامه خʩد ن یبرا

  است: ریبرنامه شامل مراحل ز هیاول ʤطراح ندیفرآ

 ʦبودجه/یدامنه/استراتژ نییت  
 یتجربه کاربر میرفریوا کی جادیا )UX(  



 

 نه اول کی جادیاʩهینم  
 طراح کی جادیاʤ یرابط کاربر )UI(  
 طراحʤ رابط شنیمیان  
 سعه برنامه شروعʩت  
 ،تست و تست دوباره تست  
 و نظارت انتشار  

  .میشروع کن دییایب ،حالا

  )UX( یتجربه کاربر میرفریوا کیتʩسعه 

تجربه  میرفریرا که به نام وا یزیچ دی(نسبتا) ملمʩس، با یزیخʩد به چ ʤانتزاع یهادهیو ا یهابرنامه لیتبد یبرا
ها و مختلف، صفحه یاز ساختارها یبصر ʤشینما UX میرفری. وادیکن جادیا شʩد،ʤ) گفته مUX( یکاربر

 لیبازار/کاربران، تحل قاتیدهد و بر اساس تحقʤارائه م گریکدیبرنامه شما و نحʩه تʦامل آنها با  یهاانتقال
  است. ʤکل کیو اهداف استراتژ ʤرقابت

 ʤم تیبرنامه مانند تʦداد پنجره ها، دکمه ها، هر دکمه کاربر را به کجا هدا انیجر فیتʦر UX میرفریاز وا هدف
 یادیز تʦداد باشد. ʤبرنامه شما است، م front-endکه مربوط به  یزیثبت نام، صفحه ورود و هر چ ندیکند، فرآ

انجام  ʤمیش قدکار را به رو دیتʩان ʤم ایدر دسترس هستند،  نیبه صʩرت آنلا نگیمیرفرینرم افزار محبوب وا
  .دیکن جادیا تیتخته وا ایتکه کاغذ  کی یطرح ساده رو کیو  دیده

 یشما ساده تر به نظر برسد، برا میرفریاست. هرچه وا ʤدگیچیبهتر از پ شهیهم ʤسادگ :دیفقط فرامʩش نکن
  کاربران آسان تر و بهتر خʩاهد بود.

  هینمʩنه اول کیساخت 

به  هینمʩنه اول کی. دیکن جادیاز برنامه خʩد ا هینمʩنه اول کی دیتʩان ʤم د،یخʩد را دار UX Wireframeکه  اکنʩن
 ʤنم تیتخته وا اینمʩدار  یآن رو دنیکه صرفاً د دیبا برنامه خʩد تʦامل کن یا وهیدهد به ش ʤشما امکان م

مفهʩم  کیفقط به عنʩان  نکهیا یواقعاً شروع به استفاده از برنامه خʩد به جا نکهیپس از ا ن،یبر ا علاوه تʩاند.
  شد. دیآن شگفت زده خʩاه ʤاحتمالاً از نحʩه عملکرد واقع د،یبه آن فکر کن ʤانتزاع

 ʤو به زمان کاف دیکردʤشد که در ابتدا تصʩر نم دیروبرو خʩاه ییهادهیمرحله، اغلب با مشکلات و ا نیطʩل ا در
  داشت. دیخʩاه ازین ʤمنابع اضاف نیتأم ایدر نقشه راه خʩد  یبازنگر یبرا

اما در برابر آن مقاومت  د،یو پرکار بساز دهیچیپ هینمʩنه اول کی دیاست که بخʩاه زیوسʩسه انگ :هیتʩص کی
  .دیبرنامه خرج کن ʤسیها و کدنʤ ʩژگیعملکردها، و یو پول را رو دی. بودجه خʩد را حفظ کندیکن

به نقاط عطف  یابیدست یبرا ʤاثبات مفهʩم عمل کیدارد،  ازیمرحله ن نیشما در ا هیکه نمʩنه اول یزیچ تمام
KPI سعه و نشان دادن پʩشما است. نفعانیبه ذ شرفتیت  

کارکردن با آن  ،است Mozilla کند،ʤساده استفاده م هیاول یهاشرکت بزرگ که از نمʩنه کیاز  ʤمثال عال کی
  خیلʤ ساده تر از چیزی است که فکر میکنید.



 

  ʤ UIطراح کی جادیا

 قاتیتحق. اشتباه مʤ گیرند) UI( یرابط کاربر ʤبا طراح را هینمʩنه اول ، UX wireframe افراد عبارات خیلʤ از
UX ،wireframing نه اولʩه عملکرد برنامه هستند، در حال هیو نمʩرد نحʩدر مʤ که طراحʤ UI  رد ظاهر وʩدر م

  برنامه است. گرافیک

 ʤ UIبه فاز طراح دیتʩان ʤآنگاه م ه،ینمʩنه اول نیشدن چند یی، اصلاح، و تست و نهاUXپس از تست  فقط
فʩنت ها، اشکال، دکمه  ،ʤرنگ یطرح ها م،یمفاه یبصر شیتʩانند نما ʤم یطراحان رابط کاربر سپس .دیبرو

  کنند. جادیها را ا شنیمیو ان ریفرم ها، تصاو ر،یها، اندازه فʩنت، تصاو

کاربران شما بهتر است.  یبرا یزیچه چ دینیتا بب دیطرح را تست کن نیچند دیاز برنامه، با یگریهر بخش د مانند
 ʤمحصʩل واقع کی یبه معنا شهیهم د،یبرنامه دار یشکل ظاهر یبرا یخʩب اریبس دهیکه ا لیدل نیفقط به ا

ند کن دایرا پ یزیبار اصلاح شʩند تا چ نیچند دیبا یها و تمام عناصر بصرها، تمپوسته ،ʤرنگ یهاطرح .ستین
خʩدتان قضاوت  دی، باʤ UIتفاوت که در مʩرد طراح نیاست با ا A/Bتست  هیشب یتا حدود نیکه کارآمد باشد. ا

  .دیکن

نظرات آنها را  نکهیا یفقط برا د،ینشان ده انیخʩد را به مشتر هیاول یهاکه طرح دیاست وسʩسه شʩ ممکن
را به  شرفتیکار در حال پ کی. هرگز دیاحساس مقاومت کن نیدر برابر ا ،کنند ʤچه فکر م دینیو بب دیکن افتیدر

  .دیخʩد کن هرا همرا انیمرحله مشتر نیدر ا دیتʩان ʤ. شما نمدیعمʩم نشان نده

  .دیو منحرف نشʩ دی. به نقشه راه خʩد بچسبدیهدف دار کی و برنامه کی شما

ساخته  نیآنلا یراهکارها ایبرنامه و  یبا تʦداد ایکرد  میکاغذ ترس یرو تʩانʤرا م UI یهاطرح ه،ینمʩنه اول مانند
نقشه راه  ،یکاربر قاتی! فقط تحقدیو خلاق باش دیدهد انتخاب کن ʤبه شما م ʤرا که احساس درست ʤکی شد.

  .دیخʩد را به خاطر بسپار ییو هدف نها

  رابط شنیمیان ʤطراح

کاربر در کل  ییرابط شامل استفاده از حرکت، رنگ، تʦامل است تا با ارائه بازخʩرد به کاربر و راهنما شنیمیان
آن در جلب تʩجه کاربر  ییرابط تʩانا شنیمینقطه قʩت ان نیمهمتر دیشا را بهبود بخشد. یسفر آنها، تجربه کاربر

  شده است: انیگʩگل ب الیمتر ʤباشد، همانطʩر که در اصʩل طراح

کند که هم اطلاع دهد و هم لذت ببخشد.  تیهدا یتʩاند به طʩر مʩثر تʩجه کاربر را به گʩنه ا ʤم ʤحرکت ʤراح"ط
صفحه و  یعناصر رو دمانیدر چ راتییتʧ حیتʩض ،یناوبر یها نهیزم نیانتقال روان کاربران ب یاز حرکت برا

ʩدیسلسله مراتب عناصر استفاده کن تیتق".  

  وجʩد دارد: لیبرنامه مʩبا شنیمیان ʤنʩع اصل هفت

آنها به نمایش عناصر تʦامل با کاربر ندارند،  یبرا ʤراه ملمʩس لیمʩبا یهاکه برنامه ییاز آنجا - یبصر بازخʩرد
  برای رسیدن به اهداف تکیه مʤ کنند.

ʧنیا - عملکرد رییت ʧع تʩریین ʧاملات کاربر است، مانند زمان ییابتدا راتییشامل تʦل تʩدر طʤ  که نمادها با
ʧد را تʩم رییضربه زدن کاربر شکل خʤ .دهند  



 

برنامه به هم مرتبط هستند و با  کیدهند که چگʩنه عناصر  ʤها نشان م شنیمیان نیا - مراتب عناصر سلسله
  هم تʦامل دارند.

 ʤواضح شنیمیتر است که انآسان اریبس ʤزمان لیبرنامه مʩبا کیمکان عناصر در  افتنی -در فضا  یریگ جهت
  .رندیگʤقرار م ʤها در سلسله مراتب کلنشان دهد که چگʩنه آن

ها آن شنیمیو ان کنندʤمانند صدا، برق و داده استفاده م ندیفرآ یاز تʦداد لیمʩبا یهابرنامه - ستمیس طیشرا
  .کندʤم ʤکاربر واقع یرا برا

 کی یو عملکرد ʤکه چگʩنه با عناصر طراح دهندʤبه کاربران اشاره م عیسر یهاشنیمیان - یبصر دستʩرالعمل
  برنامه تʦامل داشته باشند.

  .دینکن یروادهیفقط ز د،یسرگرم شʤ ʩکم - کنندهسرگرم یهاشنیمیان

 یهامنʩ تا صفحه یهااسپلش گرفته تا صفحه یهاکرد، از صفحه شنیمیان تʩانʤرا م یزیهر چ باً یتقر اگرچه
  .دیکن یروادهیز نبایدورود، اما 

را به صʩرت  شنیمیمختلف ان یهاسبکبتʩانید شʩد تا  شیاعمال و آزما ʤ UIهمزمان با فاز طراح دیبا شنیمیان
real-time از آن  نکهیرا بهبود بخشد، نه ا یتجربه کاربر دیبا شنیمیان د،یداشته باش ادیبه  شهیهم .دیتست کن

  .دیو به نقشه راه خʩد بچسب دیریبگ یمنحرف شʩد. برنامه خʩد را جد

  شروع تʩسعه برنامه

را به  زیاست. اکنʩن زمان آن است که همه چ دهیلحظه رس نیو تمرکز شما به ا ʤطراح ،یزیربرنامه تمام
 ʤم انیبه پا یزیاست که برنامه ر ʤزمان نیخʩد را انجام دهند. ا یجادو دیو بگذار دیدهندگان خʩد بسپارتʩسعه

ʩسیرسد و کدنʤ شروع مʤ .دʩش  

شما به نقاط عطف  میکه ت دیحاصل کن نانیاطم دیاما با ،در این مقاله قابل بیان نیستتʩسعه برنامه  اتیجزئ
کسب و کارتان  یاستراتژ یها KPIمشخص شده تʩسط نقشه راه شما و مرتبط با  یتʩسعه شما با دستاوردها

  برسد.

کنند،  ʤم عیپروژه شما حجم کار را تʩز رانیکند و مد ʤم دیرا تʩل لیتʩسعه شما مʩارد قابل تحʩ میکه ت ییاز آنجا
. برنامه شما به بهبود و تʩسعه ادامه دیخʩد کن یچالش ها ای تیمʩفق یریو اندازه گ یریگیشروع به پ دیتʩان ʤم

  .شد دخʩاه کتریشما نزد ییبه هدف نها یخʩاهد داد و به زود

  تست، تست و باز هم تست

تست خʩد را  ی. خʩشبختانه شما استراتژدیآن را تست کن دیبا د،یبرنامه خʩد را منتشر کن خʩاهیدب نکهیقبل از ا
دنبال  یبرا نیواضح از دستʩرالعمل ها و قʩان یمجمʩعه ا نیبنابرا د،یکرده ا مینقطه ترس نیمدت ها قبل از ا

از  ʤدهد بخش متفاوت ʤم اننیمرحله است که هر مرحله اطم نیتست برنامه شامل چند ندیفرآ .دیکردن دار
  :مʩضʩع شامل مʩارد زیر است نیکند. ا ʤفرض شما کار م شیبرنامه شما مطابق با مشخصات پ

 یعملکرد تست  
 حافظه تست  



 

 عملکرد تست  
 تیامن تست  
 وقفه تست  
 استفاده تیقابل تست  

تʩانند  ʤتʩسعه دهندگان م ایکرد  یانجام داد، برون سپار ʤتʩان به صʩرت داخل ʤمراحل را م نیاز ا کی هر
برای انجام فرآیند تست کمک مʤ  آنها یشرکا ایتʩسعه دهندگان اگر از حال،  نیرا انجام دهند. با ا هیتست اول

 اریاست که آنها به پروژه بس نیامر ا نیا لیدل، انجام دهند هیاز تست اول ریغ یکار چیه دینبا خʩاهید، آنها
 ʤجیو نتا ندهایبر فرآ ʤتʩانند به راحت ʤساخت برنامه شما قرار دارند، آنها مو  ʤهستند؛ در معرض طراح کینزد
تست  ،مستقل یها میاست که ت نین کار ایبهتر ، سرپوش بگذارند.کاربران جدید با آن مʩاجه مʤ شʩند که
  واقعاً کامل را انجام دهند. یها

  انتشار و نظارت

 ʧʤاتیتبل یکانال ها جادیو ا ʤنیو تʩسعه و بازب یزیتمام برنامه ر ز،یتمام شده است. حالا، بʦد از همه چ تست
کدام  یو برا دیکه ساخته ا یبه نʩع برنامه ا بسته است. دهیبالاخره زمان انتشار برنامه شما فرا رس انجام شده و

  ..)(مانند گʩگل پلʤ، بازار، مایکت و . .دیآن را به فروشگاه برنامه مناسب ارسال کن دیپلتفرم، با

اکثر برنامه ها قبل از  رایز ،)شتریب حتʤ ایهفته  کیاوقات تا  ʤگاه(طʩل بکشد  ʤممکن است مدت ندیفرآ نیا
دانلʩد  یشما برا لیبرنامه مʩبا نکهیاز ا پس .دیکن یزیبرنامه ر بیشʩند. انتشار خʩد را به ترت ʤم ʤانتشار بررس
حاصل  نانیتا اطم دیپس از انتشار خʩد استفاده کن یاز استراتژ دیتʩانʤبرنامه آماده شد، اکنʩن م یهااز فروشگاه

  .کندʤو طبق نقشه راه شما عمل م دهدʤکاربران ارائه م یارزش را برا کند،ʤکه برنامه شما همچنان رشد م دیکن

  .یک شیر دائم در حال شکار است د،یداشته باش ادی! به دیکن ʤخʩد را بررس یارهایو مع دیبرگرد حالا

  

  

  

  

  

  

  



 

  
  یدیات کلنک

  :میمرور کن د،یبه خاطر بسپار لیبرنامه مʩبا یساختن استراتژ یبرا دیرا که با ʤنکات نیاز مهم تر ʤبرخ دییایب

  یو استراتژ یزیاول: برنامه ر قسمت

  یابیارز :١مرحله 

  با یاستراتژدرک اینکهʩاردی که نباید باشدو  ستیچ لیمʩم!  
  د را بشناسرقباʩدیخ  
  د را کسب و کارʩدیبشناسخ  

  برنامه خʩد یبرا یزیربرنامه: ۲مرحله 

 مʩد را اصلاح کن و دیدگاه مفهʩدیخ  
 دینقشه راه را مشخص کن  
 د را جمع آورʩدیکن یمنابع خ  
 د را انتخاب کن یفناورʩدیخ  

  خʩد یاستراتژ فیتʦر: ۳مرحله 

 د را بشناسʩدیکاربر خ  
 دیبازار و کاربر را انجام ده قاتیتحق  
  یابیقابل دست یاستانداردهااهداف و )KPIʦدیکن نیی) را ت  
 رد نʩع برنامه مʩازین ʦد را تʩدیکن نییخ  
 (بازاریابی را شروع کنید) دیخبر را منتشر کن  

  زیچهمه یاجرا: ٤مرحله 

 MVP دیرا انتخاب کن  
 دیکن نیپس از انتشار را تدو یاستراتژ  
 له کردن استراتژʩپس از انتشار یفرم  

  دیدوم: تʩسعه و تʩل بخش

 یتجربه کاربر میرفریوا کی )UXدی) بساز  
 نه اول کیʩدیکن جادیا هینم  



 

 طراح کیʤ یرابط کاربر )UIدیکن جادی) ا  
 رابط را طراح شنیمیانʤ دیکن  
 سعهʩدیبرنامه را آغاز کن ت  
 دیو بارها تست کن بارها  
 دیو نظارت کن دیکن منتشر  

  یریگجهینت. ۵

به زمان، منابع، ابزار و  ازیاست که ن دهیچیپ یکار ل،یبرنامه مʩبا کی یاندازتʩسعه و راه ،ʤطراح ،یزیربرنامه
ارائه  لیمʩبا یهاو تʩسعه برنامه ʤطراح یبرا ʤستمیو س ʤکل کردیرو کی مقاله نیمتخصصان مناسب دارد. ا

مراحل را دنبال  نیال، اگر اح نیاست. با ا دادهرا پوشش ن ʤو مراحل فن زیر اتیاز جزئ یاریداده است، اما بس
  .دیرس دیخʩاه تیبود و به مʩفق دیجلʩتر خʩاه دانندʤنکات را نم نیخʩد که ا یاز رقبا یاریاز بس د،یکن

 ییکارها نیاز بهتر ʤکی د،یبدان شتریب لیو تʩسعه برنامه مʩبا ʤطراح یهاوهیش نیدر مʩرد بهتر دیخʩاهʤم اگر
برنامه مʩفʨ و  تجربه مشاوره و اجرای چندینکه  دیصحبت کن ʤاست که با کس نیا دیانجام ده دیتʩانʤکه م

آماده هستند تا به شما در  شرکت طراحʤ اپلیکیشن پیشگامان دامنه فناوریداشته است. متخصصان  رادرآمدزا 
  د.کمک کنن تیشما به واقع لیبرنامه مʩبا یهادهیا لیانداز و تبدچشم فیتʦر ،یاستراتژ یزیربرنامه

  برای مشاوره رایگان با ما تماس بگیرید.

٠٩١٥٤٥٢٢٧٥١  - ٠٥١٣٨٤٦٦٦٨٥ 


